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Scopo del progetto *© ” —~avviato nella.s.
2022/2023, e quello di avvicinare tutti gli alunni e docenti dell’Istituto

Comprensivo di Palena - Torricella Peligna alle discipline STEM,
attraverso |‘utilizzo di dispositivi digitali che permettono di attivare una
e e sviluppare la capacita di

usufruendo dei benefici legati allo studio
tecnologia e matematica.

ispositivi Stem prenotabili dai




« Robot didattici: Bee bot , mTiny, Codey Rocky

« Touch board starter Kkit: schede elettroniche programmabili con
inchiostro conduttivo

« Kit di elettronica educativa: Little Bits

« Box visori 3d per l|‘osservazione e l|'‘esplorazione tridimensionale in
realta aumentata

« Dispositivi per la creazione e la stampa in 3D: penne 3d e stampante 3d

« Software Cabri II plus

Tali risorse possono essere utilizzate in percorsi verticali dalla scuola infanzia
alla scuola secondaria e di approfondimento, necessari a potenziare i risultati
oggettivi degli studenti nelle STEM attraverso metodologie innovative,
migliorando la qualita dell'inclusione e della parita di genere promossa
nell’istituto, andando a costruire attivita maggiormente incentrare sulla
personalizzazione dell’esperienza didattica.

Clicca QUI per visionare la DOCUMENTAZIONE FOTOGRAFICA dei percorsi attivati
nell'a.s.2022/2023.


https://drive.google.com/file/d/16eyWz-6cjzSjp9gFg0LIbof3jdjqlO9s/view?usp=sharing

Le attrezzature digitali per le Stem dell’Istituto, acquistati con i fondi
ministeriali ottenuti con la partecipazione al bando « Spazi e strumenti
digitali per le Stem>», potranno essere prenotati a partire dal 7 ottobre
2023, utilizzando il seguente link:

https:/ /forms.qgle/icVS8GF6B38DazND?7

I dispositivi saranno utilizzati per lo svolgimento di attivita didattiche
strutturate dai docenti che saranno opportunamente documentate.

I dispositivi prenotati saranno ritirati dal docente presso il punto di ritiro
indicato nel modulo Google

Per permettere al maggior numero di docenti e alunni di utilizzare le
strumentazioni digitali per le Stem, queste andranno riconsegnate al
massimo entro 12 giorni dal primo utilizzo in classe.
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https://forms.gle/icVS8GF6B38DazND7
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STEM e I'acronimo di Science, Technology, Engineering and

Mathematics (ovvero scienze, tecnologia, ingegneria e matematica).
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Coding

Coding € un termine inglese che significa «xprogrammazione»

La programmazione informatica € una vera e propria lingua,
una scrittura in codice che consente agli utenti di con

14
nare l'esecuzione di comandi e compiti.

a la struttura



Coding

Nell'ambito scolastico, il coding e estremamente utile per
sviluppare diverse abilita correlate:

« Permette di acquisire competenze trasversali date dalla memoria,
dalla concentrazione e dalla logica.

al problem solving attraverso la ricerca
| @ fronte di tentativi ed errori.
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https://scratch.mit.edu/
https://sites.google.com/view/neruda-digital-school/coding/coding-plugged/scratch

Mallking

Dare vita a un progetto comune
tramite la fabbricazione: questa attivita favorisce
la capacita di collaborare e comunicare
e sviluppa il pensiero critico.

fabbricare ) Ci0 che si ha a disposizione,
obe servire



Il tinkering € una palestra per aspiranti maker
che insegna a “pensare con le mani”,
un metodo educativo per avvicinare bambini e ragazzi allo
studio delle materie STEM (Scienze, Tecnologia, Ingegneria,
Matematica) in modo pratico, giocando.

ita di Tinkering usano oggetti di diverso tipo
iti, tubi, lampadine, campanelli, interruttori,
I, leve, spine,
iali e plastiche,



Robotica (educativa)
E’ I'attivita di ) e

, @ Sscopi pedagogici, di oggetti tecnologici che

ono fedelmente e in modo significativo |

obotici utilizzati

2 r) )



Robot: qualnti tipi..-




MaterialeSTEM dellfistitliie
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Questo simpatico robot a forma
nuovo strumento




Materiale STENM delFistitvie

E’ un robot educativo per i bambini dai 4 ai 9
anni. Puo simulare diverse emozioni che
generano empatia e aiutano i piu piccoli a
familiarizzare con lui.

‘ideale per avvicinarsi al coding e al pensiero
il robot si muove su mappe
e jstruzioni illustrate su

g pen.

hitps://view.genial.ly/6
06dbe0f36be9d0d?f8e
44a1/presentation-
robotica-educativa-

wikiscuola



Materiale STEN dellFistitvie

Codey Rocky e un robot educativo per lo
studio delle materie STEM che, attraverso la
combinazione tra un robot facile da usare e
are di programmazione a blocchi

’ anche ai piu piccoli
| primi passi nel



https://youtu.be/RFDqovwXscM
https://youtu.be/7ZoOq3g09Ho
https://youtu.be/Oj0vFPptoTY
https://youtu.be/E0y7ITb-nrQ
https://youtu.be/CzHLKsk2wZs

Materiale STEM dellfistituto

per thinkering e making
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https://www.youtube.com/watch?v=lH3EdBdAC_o&list=PLqnFi8Q8SswJV8zO0S9x3VWyzpMgYxaR2
https://www.innovationforeducation.it/flix/come-utilizzare-littlebits-code-kit/
https://www.innovationforeducation.it/flix/come-utilizzare-littlebits-code-kit/
https://classroom.littlebits.com/kits/code-kit
https://www.youtube.com/channel/UC_2hEbur8-gPYMYl5Z5_48A

Materiale STEN dellistiluie

per coding, tinkering e making

Penne 3doodler



https://youtu.be/97t6Rwol5sw?si=rntcDPf7jE85UiQW

Materiale STEM dellfistitiute

per tinkering e making
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Touch Board Starter kit
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https://youtu.be/dKFRweXei90

Materiale STEN dellFistitvie
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Materiale STEM delllistitibtie

VR BOX 3D e un visore per la realta

virtuale compatibile con i sistemi

Android e iOS.

Al suo interno possono essere alloggiati

telefoni che vanno dai 4,7 ai 6 pollici.

Il dispositivo dispone di un app dedicata

VeeR scaricabile attraverso il QR

bresente nella confezione. Puo

ilizzato anche in accoppiata con

Board, che permette
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Materiale STEM delllistitibtie

Cospaces Edu e l'applicativo per
creare con | propri ragazzi attivita
coinvolgenti e interattive in Realta
Aumentata e Realta Virtuale (AR &

VR).

paced Edu sara possibile
loni digitali inserendo

https://geniusvite.com/cospaces-edu-realta-
aumentata-per-studenti/

hitps://youtu.be/nheNmgm_SSI



Materiale STEM delllistitibtie

Cabri II Plus e l'unico software di
matematica creato per essere utilizzato sia
da docenti che da studenti. Permette di
costruire, modificare, animare costruzioni







